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Téma hodiny

Seznamit déti s jarnimi kvétinami. Prace s robotickou vcelkou.

Cil hodiny (z RVP)

Rozvijeni ditéte, jeho uceni a poznani. Vytvareni pozitivniho vztahu k intelektualnim
cinnostem a k uceni, podpora a rozvoj zajmu o uceni.

Konkrétni popis vzorové hodiny

Pomucky: karticky jarnich kvétin, beebot, transparentni podlozka, pomocné karticky s
Sipkami, karticky s hadankami.

Pred aktivitou si pfipravime karticky, které vlozime pod transparentni podlozku.
Obrazkové karticky rozmistime, tak aby se vzajemné nedotykala, zacatek cesty
oznacime zelenym koleckem. Bude pracovat s podlozkou 4x8 pole. Déti si posadime
kolem podlozky. Pripomeneme si symboly, které jsou na beebotu, jak funguiji.
Pojmenujeme si s détmi vsechny kvétiny na kartickach a rekneme si zadani ukolu:
Vylosuj si kartickou s hadankou. Ja ti hadanku prectu. Pokud se ti podari spravné
odpovedét, muzes se pustit do programovani beebota. Tvym Ukolem bude vymyslet
nejkratsSi cestu, muzes nejdrive pouzit pomocné karticky s Sipkami, naznacit si cestu a
pak se pustit do programovani beebota. Cesta vzdy zacina na zeleném kolecku.
Doporuceni pro pristé

Pokud déti zvladaji programovat, muzZzeme navysit pole a tim prodlouzit jednotlivé cesty.

Pracovni listy a ilustracni obrazky naleznete v pfiloze
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